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Spis tematow

1. INSTALACJA KROJU PISMA

2. OTWARCIE PLIKU W PROGRAMIE

3. OMOWIENIE PANELU WARSTWY-

4. WPROWADZANIE | EDYCJATEKSTU

5. WSTAWIANIE ZDJEC

6. ZMIANA KOLORU ELEMENTOW
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7. ZMIANA POLOZENIA ELEMENTOW.

8. ZAPISYWANIE SKONCZONEGO PLIKU
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Instalacja kroju pisma

Przed przystapieniem do pracy i otwarciem pliku z projektem koniecznie zainstaluj
kroj pisma dostepny w podanym ponizej linku. Dzieki temu szablon po otwarciu
zachowa swojg kompozycje i wyglad.

Wykorzystany w projekcie kroj pisma jest darmowy (posiada licencje open

source). Oznacza to, ze mozesz go uzywac zarowno do uzytku prywatnego, jak

I komercyjnego.

KROK 1. Pobierz kroj pisma korzystajac z ponizszego linku:

> Pobierz kroj pisma Red Hat Text:
https:/fonts.eoogle.com/specimen/Red+Hat+Text

Po kliknieciu w link zostaniesz

przekierowana/y na strone z wybranym * Download family
krojem pisma do pobrania. Wystarczy _)

klikna¢ w Download family po prawej K[ikﬂU, abg pobraé

stronie nazwy kroju pisma, by go pobrac. wgbrany kréj pigma

KROK 2. Zainstaluj pobrany kréj pisma na swoim komputerze

1. Po pobraniu kroju pisma na swoj komputer otwoérz go (lub rozpakuj, jesli jest
spakowany do folderu ZIP).

2. Znajdz w folderze z krojem pisma pliki o formacie TTF lub .OTF.

3. Jesli masz na swoim komputerze system operacyjny Windows, to kliknij plik
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Zainstaluj. Jesli masz na swoim
komputerze system operacyjny ,0OS X” kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy w plik — otworzy sie wowczas nowe okno. Wybierz z niego opcje Zainstaluj.
Gotowe!
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Otwarcie pliku
W programie

Zarowno w darmowym programie Photopea, dostepnym online pod adresem:
hitps:/www.photopea.com, jak i w programie Adobe Photoshop, dziatania na

pliku wygladajg tak samo. Na potrzeby instrukcji bede je omawiac¢ na przykfadzie

programu Photopea.

OTWARCIE PLIKU

Pliki szablonow w formacie .psd mozesz
otworzy¢ w programie na trzy sposoby:

1. Przeciagajac go bezposrednio do
interfejsu programu i upuszczajac
w oknie obszaru roboczego

2. Otwierajac plik uzywajac polecen
z paska gtoéwnego menu: File (Plik) >
Open... (Otwoérz...). W otwartym oknie
wybierz plik, ktory chcesz otworzyc

3. Uzywajac skrotu klawiaturowego
Ctr[+O / Cmd+0O. W otwartym w ten
sposob nowym oknie wybierz plik,
ktéry checesz otworzyc (ta opcja nie
dziata w programie Photopea — pliki
0 rozszerzeniu .psd nie sg widoczne).

Photopea | Online |

File Edit Image Layer Select Filter Vig
Mew... Alt+Cirl+N controls g Di
Open... Ctrl+0

Open from URL...

Take a picture

Publish online >

Otwarcie pliku korzystajac z menu
gtowneqo programu: File > Open...



Omowienie
panelu warstwy

Kazdy element szablonu jest widoczny w panelu Layers (Warstwy) w prawej czesci
programu. Jezeli ten panel nie jest widoczny, mozesz go otworzy¢ korzystajac
z paska gtéwnego menu: Window (Okno) > Layers (Warstwy).

= Edit  mage  Layer Select Filter View Window More A

Panel Layers (Warstwy) mozegz

, . Auto-Select Transform controls istan Actions
otworzyé z poziomu pagka eSS
g{'OWﬂegO menu: == Channels

Character

Window (Okno) > Layers (Warstwy) al cotr

55
Gallery

P Culde Guy
Histogram
History
Info

* New Pro s

Kazda z warstw projektu zostata opisana w ten sposéb, aby byto wiadomo,

jaki element zawiera. Jesli warstw (np. elementéw tta) jest kilka, zgrupowatam

je w odpowiednio nazwanym folderze (np. elementy tta, zdjecia itp.). Aby go
rozwing¢, wystarczy kliknag¢ na umieszczong przy nim strzatke (podobnie ponowne
klikniecie strzatki zamknie folder).

Kliknigcie strzatki przy ikonie folderu orm
powoduje{ego otwarcie (jedli cheesz '
zobaczyé lub edytowat zawartodé L ! ot ramk

folderu) lub zamknigcie (jedli dostep
do jego zawartodci nie jest w danym
momencie potrzebny).

. ) & zdiecia

@) .

elementv tla

O
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Jesli nie jestes pewna/-y, ktory z elementdw znajduje sie na wybranej warstwie,
wystarczy nacisngc¢ znajdujacy sie na niej po lewej stronie symbol oka. Kiedy jest
zaznaczony zawartosc¢ warstwy jest widoczna. Kiedy symbol jest odznaczony,
elementu umieszczonego na warstwie nie widac.

Symbol oka przy kazdej z wargtw
sfuzaey ukryciu (oko wytaczone) lub

pokazaniu elementu wargtwy (gymbol ’ .
oka widoezny) tu wstaw zdiecie 1

Aby moc korzystac z szablonow wykorzystujac ich podstawowe mozliwosci,
wystarczy wstawia¢ wtasne zdjecie i wprowadzic tekst, nie zmieniajgc pozostatych
elementow grafiki. Warstwy stuzace do edycji tych dwoch komponentow
zaznaczytam kolorami, aby tatwiej byto je znalez¢. Warstwy stuzace do wstawiania
zdje¢ oznaczone sg kolorem zottym, a do wstawiania tekstu — kolorem niebieskim.

ramki zdiec

Oznaczenia waraw: .
- kolor 26tty — wtawianie zdje Ol 1 wstaw zdiecie 1

- kolor niebieski — wpisywanie teksty
8
tu zmien tekst

O
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Wprowadzanie
| edycja tekstu

Aby zmienic tekst wystarczy znalez¢ odpowiednig warstwe tekstowa (tu zmien
tekst...) oznaczong kolorem niebieskim i dwukrotnie klikna¢ w znajdujaca sie przy
niej ikone ,T”. Wowczas caty wybrany tekst na grafice zostanie zaznaczony — w jego
miejsce mozesz wpisa¢ dowolng tresc.

Kliknij dwukrotnie w ikone ,,T” . u '
w warstwie tekstowej, zeby edytowad @: ®Pixels @Positon @Al
feket e

- T !

S, tu zmien tekst

Aby zatwierdzi¢ wprowadzony tekst kliknij w znajdujacy sie w gornym menu symbol
ptaszka”.

W tym samym pasku menu znajdujg sie inne narzedzia do edycji tekstu — mozesz
w nim zmienic kolor i wielkos¢ tekstu oraz kréj pisma.

File Edit Image Layer Select Filter View Window More Account O\

1 sacramento ¥ Regular W  Size: 99px W

Tu zmie kroj Tu zmief rozmiar - Tu zmief kolor Kliknij w symbol

pigma tekstu tekstu ,ptaszka”, aby
zatwierdzié
zmiany
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Wstawianie zdjeé

Szablony sg przygotowane w taki sposob, aby wstawione przez Ciebie zdjecie
zostato automatycznie dopasowane do projektu. Aby wstawic¢ wtasne zdjecie
w szablon:

KROK 1. Odnajdz warstwe ze zdjeciem, ktére chcesz wstawic¢ (tu wstaw zdjecie...).
Dla tatwiejszej lokalizacji oznaczytam jg zottym kolorem.

KROK 2. Dwukrotnie kliknij w miniature zdjecia — otworzy sie ono w nowym oknie
programu

Kliknij dwukrotnie w miniature zdjgcia ®)m
w panelu wargtw, aby otworzyé karte
w howym oknie programu

ramki zdiec

’l
!L’A al tu wstaw zdiecie 1

KROK 3. W nowootwartym oknie umies¢ swoje zdjecie. Najtatwiej jest je
przeciggnac i upusci¢ w obszarze roboczym. Zdjecie mozesz réwniez umiescic
z poziomu gtownego menu: File (Plik) > Open & Place... (Umiesc (jako osadzony)...)

KROK 4. Dopasuj rozmiar zdjecia, aby zakrywat caty obszar roboczy. Jesli zdjecie
jest w trybie edycji (ma obramienie i kwadraty na narozach) wystarczy zmieni¢ jego
rozmiar chwytajac za jego rog z wcisnietym klawiszem Shift. Jesli edycja zdjecia jest
nieaktywna mozesz jg wtaczy¢ na dwa sposoby:

- korzystajac ze skrotu Alt+Ctrl+T (lub Alt+Cmd+T) lub

- wybierajgc z menu paska gtéwnego: Edit (Edycja) > Free Transform (Przeksztaté
swobodnie)

Po wtaczeniu trybu edycji zdjecia mozesz chwycic za jego rog z wcisnietym
klawiszem Shift i zmieni¢ jego rozmiar i potozenie.

KROK 5. Gdy zdjecie jest gotowe zapisz je uzywajac skrotu Ctrl+S (lub Cmd+S) albo
korzystajac z menu gtownego: File (Plik) > Save (Zapisz). Zamknij karte ze zdjeciem —
zostanie ono automatycznie wstawione do szablonu.
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POMOCNA FUNKCIJA: Jesli domyslna forma zdjecia jest inna niz prostokatna,

a chcesz widzie¢ doktadnie, ktory fragment zdjecia zostanie wykadrowany po jego
zapisie, wystarczy, ze klikniesz miniature wstawionego zdjecia z wcisnietym lewym
klawiszem Alt. Wowczas zdjecie przyjmie forme ksztattu znajdujacego sie pod nim,

a przy miniaturze zdjecia pojawi sie symbol strzatki skierowanej w dot. W tym trybie
nadal mozesz zmieniac¢ rozmiar i potozenie zdjecia. Aby te opcje wytgczy¢ wystarczy
ponownie nacisng¢ miniature zdjecia z wcisnietym klawiszem Alt.

UWAGA: w programie Adobe Photoshop z wcisnietym klawiszem Alt nie klikamy
warstwy ze zdjeciem, ale miejsce tgczenia sie warstwy ze zdjeciem z warstwa nizej.

Docelowy keztatt, jaki bedzie mied
zdjecie po wezytaniu

Format zdjecia umieszezonego
W programie

Naciénij miniature zdjecia w panelu
,Warstwy” z przytrzymanym lewym
klawigzem ,,Alt” — zdjecie zostanie
przyciete do jego formy docelowej
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Zmiana koloru
elementow

Aby utatwi¢ zmiane koloru elementow szablonu stworzytam do tego specjalna
warstwe tu zmien kolor... . Jest ona umieszczona nad warstwg elementu, ktorego
dotyczy. Kliknij dwukrotnie w miniature warstwy. W otwartym w ten sposob oknie
wprowadzi¢ swoj kolor wybierajac go z palety koloru albo wpisujac kod koloru

w odpowiednie pola. Wprowadzong zmiane koloru zatwierdza sie klikajac ,ok”.

Kliknij dwukrotnie w miniature warstwy
,tu zmier kolor...”, aby edytowat kolor
elementu na wargtwie

Info Properties C55

W przypadku edycji w programie Layer | Mask
Bhotopea otworzy sie okno Wtadciwodei
(program Adobe Photoshop pomija ten
krok). Kliknij w nim na prabke koloru

Color Fill

Wybierz kolor w narzedziu koloru b
lub wprowad? jego kod w polach (dla
projektow internetowych podaje gie
wartogei RGB lub HEX (#)
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Zmiana potozenia
elementow

Jesli chcesz przesunac wybrany elementy wystarczy:

Zaznaczy¢ warstwe, na ktorej dany element znajduje sie

Woeisng¢ skrét klawiaturowy Alt+Ctrl+T lub (Alt+Cmd+T) dla Photopea albo
Ctrl+T (Cmd+T) dla Adobe Photoshop — wowczas zostanie aktywowany tryb edycii.
Te samg akcje mozesz wybra¢ z menu paska gtéwnego: Edit (Edycja) > Free Transform

(Przeksztaté swobodnie). Teraz mozesz przemiesci¢ go w dowolne miejsce.

Zatwierdz nowe potozenie naciskajac Enter.

Zapisywanie
skonczonego pliku

Najlepszym formatem do publikacji postéw jest format PNG. Aby zapisa¢ gotowy
szablon w tym formacie:

1. Dla programu Photopea z gtéwnego paska menu wybrac: File > Export as > PNG
i klikna¢ Save.

2. Dla programu Photoshop z gtdéwnego paska menu wybrac: File (Plik) > Export
(Eksportuj) > Save for web (Zapisz dla internetu) — z listy dostepnych formatéw
wybrac¢ .png i klikng¢ Save (Zapisz).

11 SECONDS STUDIO
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Dziekuje i mitego
korzyetania!

Staratam sie, aby powyzsza instrukcja byta jak najbardziej zrozumiata. Jesli z jakiegos
powodu masz problem z edycja szablonow lub jakis punkt instrukgji jest dla Ciebie
niezrozumiaty, pytaj smiato poprzez e-mail: ewelina@1 1secondsstudio.com

Powodzenia w tworzeniu nowych tresci social media,

Ewelina
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